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Accademia UN'ACCADEMIA CHE FA SOGNARE,
MA NON PROMETTE SCORCIATOIE.

SqntaGlu“q CHE ACCOMPAGNA, METTE QLL_A

PROVA, APRE DOMANDE. CHE

NON INSEGNA SOLTANTO A FARE3 > <
MA A SCEGLIERE, A PRENDERE

€ uno Spazio In cul POSIZIONE E A LASCIARE UN

SEGNO. ~
. Questae *
idee, persone, . . un’Accademia
linguaggi e visioni . - Generativa.
< > < < < > < <

Diversa, ma fedele
a sé stessa.

<

si incontrano Non per cio B
per diventare che promette. . - :
° > < < >
esperienza. .

Per cio che
rende possibile.
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>

un’e;:perienzg

s che cambia.

>
> >

NON FORMIAMO SOLO
PROFESSIONISTI.
UN NUOVO MODO DI
ATTRAVERSARE LA
COMPLESSITA,

DI IMMAGINARE CIO
CHE NON ESISTE

> >
>

> >

>

>

>

> > > 2
>

In  Accademia SantaGiulia si cresce >
attraverso il fare, il confronto e la
relazione. Le competenze contano, manon
bastano. Perché un professionista non &
soltanto chi sa usare strumenti e metodi: & >
una persona capace di leggere i contesti,
collaborare, assumersi responsabilitd e
dare forma alle proprie idee. >

Le nostre radici affondano nelle belle
arti e nella cultura umanistica. Il nostro
sguardo dialoga con il presente, con le
tecnologie, con le trasformazioni sociali e
professionali in atto.

il fodo di g

gudrdare il

mondo

>
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<

<

>

-~

8.000 METRI QUADRATI

9 LABORATORI

<

3 SEDI IN UNICO QUARTIERE

< <

la vita In

<

Laboratori, idee condivise, revisioni,
confronti che cambiano prospettiva.
Progetti che iniziano come intuizioni e
diventano esperienze reali. Persone che
arrivano con una domanda €, nel tempo,
trovano una direzione. >

Qui il sapere non passa soltanto dalle
lezioni. Passa dai corridoi, dagli atelier, dai
dialoghi tra studenti e docenti, dagli errori
che insegnano a ripartire, dalle relazioni
che continuano oltre il percorso di studi.

>

<

><

<

<

UBICATA IN UNA ZONA
CENTRALE DELLA CITTA,
FACILMENTE RAGGIUNGIBILE

< CON MEZZI PUBBLICI
(AUTOBUS, METROPOLITANA,
BIKE-SHARING),

< L'ACCADEMIA SANTAGIULIA>

NON E UN LUOGO DA
ATTRAVERSARE IN FRETTA.
E UN LUOGO DA ABITARE<

> >

> <

accademia

> < <

< UN'AULA STUDIO, UNA BIBLIOTECA,

QUATTRO SPAZI DI STUDIO-LAVORO
PER GLI STUDENTI, UN SERVIZIO STAMPA,

:> <:UN BAR INTERNO CON AREA RISTORO
LIBERA, EROGATORI DI ACQUA,
WI-FI IN TUTTA LA STRUTTURA E
LICENZE ADOBE FREE PER TUTTI
GLI STUDENTI.

ACCADEMIASANTAGIULIA.IT 9
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L/ A

arte,

INNOVARE SIGNIFICA
PRODURRE NUOVE DOMANDE,
NUOVE CONNESSIONI,
NUOVE VISIONI.

cultura;

Puo un’Accademia di Belle Arti essere
anche un punto di riferimento per
I'innovazione?

Sl. Perché la tecnologia non sostituisce
la cultura: ne amplia le possibilita.
Apre nuovi linguaggi, nuove forme
espressive, nuovi modi di progettare,
raccontare e immaginare.

In Accademia SantaGiulia arte, design,
comunicazione, nuove tecnologie e ricerca
dialogano ogni giorno. Non per inseguire
le novitd, ma per comprenderle, metterle
adlla prova e trasformarle in strumenti
consapevoli.

design

tecnoloﬁi

on mondi
separati.

Possibilita che
si moltiplicano.

§<

ACCADEMIASANTAGIULIA.IT 13



la teoria accompagna il percorso.




< ) < < < <
Nessuno cresce
da solo, < < < g

< < < < < ©<
+ DI 180 DOCENTI
+ 1000 STUDENTL . _  _
25000 ORE DI LEZIONE
500 INSEGNAMENTI ATTIVI
< S p <

la relazione e

< < <<
< < < <

L’Accademia € una comunitd progettata:

fatta di  studenti, docenti, tutor,

professionisti, personale e collaboratori < < <
che condividono tempo, idee, domande e

responsabilita.

La relazione é cid che rende possibile
un'esperienza formativa intensa,
sostenibile e significativa. E nella fiducia,

1 . < <
nel confronto e nellascolto che ogni < <

persona trova lo spazio per esprimersi,
mettersi in gioco e crescere.

< - ° < <

= < <

la nostra
< infrastruttura.
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GEQORAFIE DEGLI SPAZWWTUALL
1 E PERCEZVONE DEL RERLE

Pa

DEMIASA




cultura che genera relazioni,

relazioni che

generano valore.
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> > > OLTRE 3600 COLEABORA%I E
% >>> > > STAGE ATTIVATI CON AZIENDE

E E . I E ISTITEZIONI E
Accademia SantaGiulia non vive isolata. E
E parte attiva di un territorio fatto
di imprese, istituzioni, associazioni,

professionisti, realta culturali e comunita

Le collaborazioni non sono occasio

accessorie: sono esperienze che portano

gli studenti dentro contesti reali e

trasformano la formazione in una pratica E

concreta. °
Progetti condivisi, iniziative culturali, r r I
rtnership e percorsidiricerca diventano
ccasioni per contribuire alla crescita
del territorio e, allo stesso tempo, p
imparare a leggerlo con sguardo critico. > > > >
20 m m ACCADEM SANT/&. T 21
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<= <
< <

Lesperienza interfazionale amplia
gli orizzonti, mette in discussione le
abitudini, gen€ra nuove connessioni. E

A\

un'opportunita per vivere la formazione
oltre i confini dell’Accademia e incontrare <
persone e culture diverse.

Accademia SantaGiulia & parte diunarete
europea di Accademie, Universita e realta
formative con cui costruisce occasioni di

scambio. <
< <

22

<

<

ATTRAVERSO IL PROGRAMMA

ERASMUS+,<CHE CONTA

26 PARTNER, GLI STUDENTI
< POSSONO VIVERE PERIODI

DI STUDIO O DI TIROCINIO

ALL'ESTERO, SCEGLIENDO

ESPERIENZE COERENTI CON IL

< PRO@PRIO PERCORSO E CON LE
DIREZIONI CHE DESIDERANO
< ESPLORARES < <
< < <
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«|O01 Umanesimo

Tecnologico»

la rivista Scientifica
Universitaria

Nata in Accademia di Belle Arti di Brescia
SantaGiulia e pubblicata da Edizioni
Studium dal dicembre del 2020, ¢ il primo
periodico italiano sul tema dell'umanesimo
tecnologico.

Nel 2025 ha ottenuto l‘accreditamento
scientifico da parte dellANVUR (Agenzia
Nazionale di Valutazione del Sistema
Universitario e della Ricerca) per I'Area 10:
Scienze dell'antichitd, filologico-letterarie
e storico-artistiche e nel 2026 per I'Area
14: Scienze politiche sociali.

Lessere umano e le nuove tecnologie
come elementi essenziali dell'ambito
culturale, artistico, lavorativo e industriale
sono elementi essenziali della dimensione
scientifico-artistica e divulgativa della
rivista.

| convegni di IOOL:

+ Fabbrica estetica. Momenti del
rapporto arte-industria (2023)

« Poetiche Artificiali. Umanesimo
tecnologico, Al e altre forme di
intelligenza (2024)

- Mondi possibili. Geografie degli spazi
virtuali e percezione del reale (2025)

26
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S -~ scegli

OGNI CORSO E UN PUNTO>
DI PARTENZA. UN LUOGO
IN CUI SVILUPPARE

> COMPETENZE, COLTIVARE? >
UNA VISIONE E COSTRUI

>UNA DIREZIONE PERSONALE.

, > >
Il tuo~> > >

La scelta di un corso é& importante.
Ma lo & ancora di pit trovare un luogo che >

sappia riconoscere e far crescere il tuo

potenziale. > >
LAccademia €& strutturata in 11 corsi
triennali di primo livello (corsi di laurea), > > >

8 corsi specialistici biennali di secondo
livello (corsi di laurea magistrale),
1 Master Executive in Management delle
Risorse Artistico-Culturali, Turistiche e

Territoriali, 1 Dottorato di Ricerca in Arti
> Visive e Umanesimo Tecnologico.

> > di laurea

ACCADEMIASANTAGIULIA.IT
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CORSI

32

CORSI DI LAUREA

DIPARTIMENTO

ARTI VISIVE

Graphic Design 34
Interior Design 40
Pittura 44
Scultura 44
Illustrazione e Fumetto 48
Decorazione 52
DIPARTIMENTO
COMUNICAZIONE

E DIDATTICA DELL'ARTE
Didattica dell’Arte per i Musei 56

Comunicazione e
Valorizzazione del Patrimonio 60
Artistico

DIPARTIMENTO
PROGETTAZIONE E
ARTI APPLICATE

Nuove Tecnologie dell’Arte 64
Scenografia/Set Design 68
Web e Comunicazione 70
d'Impresa

ACCADEMIASANTAGIULIA.IT

CORSI DI

LAUREA MAGISTRALE

DIPARTIMENTO ARTI VISIVE

Grafica e Comunicazione
Interior & Urban Design
Arti Visive Contemporanee

Decorazione Artistica

DIPARTIMENTO
COMUNICAZIONE E
DIDATTICA DELL'ARTE

Comunicazione e Didattica
dell’Arte

DIPARTIMENTO
PROGETTAZIONE
E ARTI APPLICATE

New Media Communication

Scenografia e Tecnologie dello
Spettacolo

Creative Web Specialist

34
40
44
52
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60

64

72
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GRAPHIC

Visione, Narrazione,
Sistema, Cultura, Attivazione.

Se pensi che fare grafica significhi solo file di stampa,

loghi, locandine, post, stai ignorando il suo vero potere,

Qui impari a progettare cid che le persone vedono, comprendono, ricordano
= = La realtd & satura di immagini.
II Se no . . . .. . . .

Trasforma le tue intuizioni in impatto visivo

Prendi il controllo del tuo talento e progetta il mondo intorno a te.

Il visual design non é un filtro ad alta risoluzione

: Essere un visual designer vuol dire dare significato alla cultura contemporanea.
applicato su un'idea pixelata

. — Connetterai carta, schermi ed eventi multimediali,
Oltre la mera forma, esiste una disciplina autonoma che non

— = - —r progettando I'identita visiva di brand, spazi urbani ed
si limita a mostrare, ma fonda I'identita del visibile.

esperienze digitali capaci di rompere il silenzio e lasciare il segno,

grafico della comunicazione visuale progetta significati.

CORSO DI LAUREA MAGISTRALE CO M U N I —
GRAFICA CAZIONE

ACCADEMIASANTAGIULIA.IT 35



I"'utilita

Quando il Graphic Design crea relazioni
prima ancora che messaggi. Gli studenti

p u b b I i CCI ALZHEIMER FEST

del Triennio, prestando il loro talento
al Manifesto per [I'‘Alzheimer Fest e
alla campagna Brescia cittd amica,
dimostrano che la creativitd giovanile pud
abbattere le distanze e toccare le corde
piu delicate dell'anima.

La Grafica non produce semplicemente immagini.

Costruisce sistemi di senso, relazioni e narrazioni
che aiutano persone, organizzazioni e comunitd a comprendere,

I condividere e costruire significati.

della

grafica

X Brescia citta amica
\ ni cosa delle persone
11 SU_D__ﬁ_O_gtF-"_ — con demBnZCl

IS ricostninme i Aeord

| STLLE DIy,

MZHEIMER g A

LR T TR
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editoria

d'arte

L'editoria non & semplice impaginazione ma un atto di architettura visiva.

La progettazione diriviste d'arte contemporanee e

il type desiin d'ovoniuardio diventano ecosistema ideale

per sfidare i limiti del foglio e dare forma a nuovi codici di lettura.

un’

guardia

38

avadn-

VisSivao

MAGAZINE OLTRE
IL LAYOUT

La rivista funziona come un sistema
aperto in cui i due percorsi narrativi
si rispecchiano e si contaminano,
generando un'esperienza di lettura non
lineare. La parola scritta e il carattere
tipografico da veicoli di informazione
diventano materia plastica ed emozione.
Non grafici esecutori ma autori visivi.

ACCADEMIASANTAGIULIA.IT




INTERIOR DESIGN

Desiderio, Relazione,

Immersione, Intensitad,

Lo spazio non & un guscio vuoto da arredare,
ma un'infrastruttura umana e culturale.
Oltre I'architettura esiste una disciplina indipendente,

Se pensi che l'Interior Design sia solo scegliere i mobili o

che non si limita a costruire, - — - .
i colori di una stanza, sei fuori strada.

ma abita il senso delle cose. E I'Interior Design.
Il corso unisce la materia archetipica

(la tradizione del territorio) con la progettazione

del futuro (A.l. e design generativo).

Qui impari a progettare come le persone vivono e si relazionano.

Impari a prendere un materiale antico come il marmo di Brescia e

a riprogettario usando I'Intelligenza Artificiale,

portando le tue idee fino alla Biennale di Venezia.

URBAN

INTERIOR DESIGN

ACCADEMIASANTAGIULIA.IT 1



MICro-
architetture

La soglia non & un confine.

E un'esperienza. Non divide lo spazio ma lo connette.

Non & un limite fisico, € un'emozione da attraversare,

per il

42

paesaggio

RITUAL OF PASSAGE

ACCADEMIASANTAGIULIA.IT

Attraverso 18 Modelli in scala 1:33
gli studenti del biennio specialistico
reinterpretano alcuni  grandi maestri
dell'architettura indagando il tema della
soglia. Il processo nasce da un approccio
diretto al luogo che trasforma il semplice
paesaggio fisico in uno spazio rituale.

43



PITT

Segno, Materia, Urgenza,
Sperimentazione, Azzardo.

SCULTURA

Se pensi che I'artista sia una persona capace di disegnare bene,

credimi, sei fuori strada. Fare I'artista significa mettersi in ascolto

di sé e del proprio tempo.
mm L'artista contemporaneo € un generatore di concetti che mostra

Dal segno alla materia: formare interpreti della contemporaneita.

cio che gli altri non riescono ancora a vedere.

Fare arte oggi non significa riprodurre la realtd, ma decodificarla.

Superando l'esecuzione di forme si trova In Accademia l'ispirazione diventa azione.
la sensibilitad capace di svelare l'invisibile.

Attraverso un percorso fatto di esperimenti, cortocircuiti e scoperte,

imparerai a dare una forma visiva alla tua verita.
Il corso accompagna gli studenti a riconoscere la propria

urgenza espressiva e a trasformarla in un linguaggio personale,

Non cerchiamo la perfezione estetica, ma la forza delle tue idee:

il modo in cui deciderai di scompaginare le regole del gioco

dentro un processo vivo fatto di tentativi, deviazioni e scoperte inattese. per lasciare il tuo segno imprevedibile sul mondo.

CONTEM-
ARTI VISIVE PORANEE

ACCADEMIASANTAGIULIA.IT 45



contemporary

Quando la poetica va oltre i confini rassicuranti [N
dell'aula misurandosi con il sistema dell'arte contemporanea.

E attraverso lo sguardo esterno di critici, curatori,
alleristi e collezionisti, che I'opera d'arte smette
di essere un esercizio didattico per diventare
la proposta di una narrazione visuale.

Un momento di soglia in cui ricevere uno sguardo qualificato e
imparare a sostenere la propria ricerca.

art fairs
e

final critics

46
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ILLUSTRA-
ZIONE

Narrazione, Tratto, lbridazione,
Editoria, Identita.

Se pensi che fare illustrazione o fumetto significhi

solo saper fare disegni belli o copiare uno stile,
ti sei fatto un'idea sbagliata.

o Disegnare oggi significa mettersi in ascolto del mondo e diventare

sceneggiatori della realtd, creatore di mondi che traducano in forma visiva,

decorare una pagina o saper riprodurre la realtd,
ma decodificare il presente attraverso la narrazione visiva.
un segno imprevedibile e indelebile sullo sguardo degli altri.

Il corso accompagna gli studenti a fondere la dimensione digitale

con il disegno tradizionale. L'urgenza della narrazione e

della ricerca espressivo-visuale si rivolge alla prospettiva
di dialogo con il sistema dell'arte e I'editoria.

FUMETTO



Cware o Corte - Chiora Lonard!
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OLTRE LA PAGINA,
DISEGNA IL TUO DOMANI

OLTRE LA PAGINA,
DISEGNA IL TUO DOMANI

Rosso Molpelo - Luco Perini

Sapevi che il mercato dei
fumetti & cresciuto del 212,9% 2
1l tuo talento ha finalmente

una dimensione.

Un disegno non & mai solamente un
segno su carta. E lnizio di una rivoluzione visiva.

La nostra epoca necessita di nuove storie.

Ti offriamo un‘esperienza, 'opportunita di abitare Ia soglia
tra realta ed immaginazione. |l sistema dell'invenzione sta
riscrivendo le regole della contemporaneita: educa la tua
capacita di vedere, trasformala in una professione
riconoscibile. Il futuro non si aspetta, sl illustra.

Non formiamo semplici esecutor, ma autori capaci di
gowvernare il racconto per immagini, dalla sceneggiatura
alla tavola finita.

DIPLOMA | LIVELLO
TRIENNIO EQUIVALENTE ALLA LAUREA TRIENNALE

Corso in attesa di approvaziona ministeriale

LETTERATURA E ILLUSTRAZIGNE PER L'INFANZIA N FUMETTD

o
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=
>
=

oo
gﬁ
ga
=5
==
I
=8
S =
o

ACCADEMIASANTAGIULIA.IT

R[E LN TROWR, |
Q‘i\)-:%‘&.%\\k WTRD DR

51



DECORA-
ZIONE

Materia, Tradizione, Innovazione,
Multidisciplinarietd, Workshop, Committenza.

La superficie non € un limite da rivestire

Se ritieni che la decorazione artistica sia una superficie da rivestire,

ma una pelle densa di storia, antropologia e tecnologia. stai fotografando il riflesso, non la realta.

La materia non & un supporto inerte da lavorare

ma un alleato vivo con cui co-progettare il presente

Qui impari a piegare la materia alla tua immaginazione,

connettendo arte, artigianato, design

Hackererai i segreti e il saper fare dei grandi maestri per
definire il tuo stile: una firma visiva fuori dal tempo,

Il corso unisce la materia magistrale

con la progettazione dell'Alta Committenza e la sperimentazione la forza del contemporaneo.

contemporanea.

DECORA- ORS0 D AREA MACIST AL
ZIONE ARTISTICA



decorazione
parietale

La decorazione parietale non & un semplice ornamento
ma l'essenza che prende forma sulla pelle dell'architettura
dell'interior design.

Ogni texture che si materializza & I'unione della cultura
artigianale con lo sguardo contemporaneo.

Lo spazio reale ridefinisce la relazione tra l'identita
del luogo e le esigenze del committente.

pelle dell’

UN MOMENTO DEL

PROGETTO DI
DECORAZIONE
PRESSO LA SEDE
STORICA DEL

[ ]
RONCHETTINO
(SPEDALI CIVILI
DI BRESCIA).

54 ACCADEMIASANTAGIULIA.IT




DIDATTICA PER |
DELL  ARTE MUSEI

Pensi che le opere parlino da sole? Ti sbagli.

Fortunatamente non e cosi.

Mediazione, Attivazione, Narrazione,
Accessibilitd, Interpretazione.

Servi tu per trasformare I'opera d’arte in esperienza memorabile.

Immagina di non essere solo uno spettatore,

ma l'artefice che trasforma opere, storie e collezioni

in esperienze che interrogano e lasciano il segno

| M 1 - 1 -
Trasformare l'incontro con l'arte in un'esperienza |l sistema dell'arte non cerca guardiani del passato,
significativa per le persone. ma attivatori di relazioni capaci di azzerare le distanze e

Creare connessioni autentiche tra arte, patrimoni e vite contemporanee.

far vivere la bellezza come un'esperienza collettiva.

Un percorso che forma professionisti capaci di interpretare I'arte,

In Accademia imparerai a costruire ponti tra i capolavori €
attivare pubblici diversi e progettare esperienze culturali accessibili,

generazioni, trasformando i musei in spazi vivi di connessione,

partecipative e straordinarie.

CORSO DI LAUREA MAGISTRAL

COMUNI- DIDATTICA
"CAZIONE & DELL ARTE

ACCADEMIASANTAGIULIA.IT




A STA PER ARTE

Quante parole esistono per

] definire  larte? E cosa  succede
O It re I q teo rl q [ quando proviomo a farlo davvero?
) Da queste domande prende forma “A sta

per Arte”, un podcast che si interroga sul

significato dell'arte a partire dalle parole

che spesso la definiscono, la descrivono,

ne riducono lessenza o la esaltano.

Ogni episodio & dedicato a una parola

legata allarte, spesso utilizzata con

superficialitd, talvolta con cognizione di

causa.
La didattica museale del presente richiede competenze concrete.

La sperimentazione di metodi capaci di unire il rigore cultural
all'accessibilita aiuta a ridefinire i contenuti accademici
ltrasformandoli in esperienze capaci di attrarre e coinvolgere ogni pubblico.

progettare la

didattica

del futuro

ADEMTRSANTAGLUTTALT,,
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COMUNICA-
VALO-
DEL

CORSO DI LAUREA

Heritage, Progettazione culturale,
Networking, Ecosistemi, Rigenerazione.,

Il "Segno"

Il patrimonio non é ereditd immobile, ma uno spazio, un pensiero vivo.

E un ecosistema dinamico di idee, luoghi
progetti culturali da trasformare, per dare forma al futuro.

Il corso forma professionisti capaci di ideare, coordinare e

comunicare progetti culturali, costruendo connessioni tra patrimonio,

istituzioni, imprese creative e comunita

CORSO DI LAUREA MAGISTRALE

COMUNI-
“CAZIONE &

ZIONE
RIZZAZIONE

PATRIMONIO
ARTISTICO

Organizzare una mostra, un festival o un evento

pud sembrare puro intrattenimento, ma in realtd &

una complessa macchina progettuale che richiede strategia,
p P

visione e competenze concrete. Gestire la cultura e il patrimonio

artistico richiede conoscenza e tecnica. Questa non é fortuna.

Si chiama progettazione culturale. E qui impari a governarla.

Dimentica lI'idea di una cultura chiusa sottochiave: liberalaq,

falla accadere. Progetterai mostre, festival ed eventi interattivi,

installazioni contemporanee, collaborando con musei,

istituzioni culturali, artisti, professionisti e realtd del territorio

Il patrimonio non appartiene al passato: € materia viva che genera

futuro attraverso cid che costruisci ogai.

DIDATTICA
DELL  ARTE
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a

curatela

La curatela come progetto didattico capace di trasformare
I'idea di mostra in una pratica militante per riconnettere
I'arte alla comunita.

La narrazione cosi come l'organizzazione e la gestione degli spazi,
diventano elementi imprescindibili di una visione
della professione piu completa.

pratica

comunitaria
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NUOVE TECNOLOGIE
DELLARTE

Ibrida, Interconnessa, Immersiva,
Sperimentale, Impronta digitale.

Imparerai a creare cid che gli strumenti non possono sostituire:

visione, linguaggio e stile personale. A/V, 3D, Gamification,

Media, software e strumenti cambiano igenza Artificiale e ambienti immersivi saranno le tue armi per

=0
ma la capacita di creare emozioni resta. abbattere i confini tra reale e virtuale e dare una forma fisica
Siamo autori, non esecutori. a tutto quello che riesci a immaginare.

Il corso non forma semplici utilizzatori di software e | software eseguono comandi, ma il pensiero & il tuo.

generatori di prompt, ma autori capaci di trasformare idee, Il futuro non si esegue: si inventa.

emozioni e visioni in esperienze digitali contemporanee.

COMMUNI-
MEDIA CATION



spazi
reali

Interrogarsi e interrogare sulla relazione tra vero e falso.

Il dialogo uomo-macchina. Spazi reali e spazi virtuali.

Cosa succede quando I'emozione umana viene mediata e

riflessa dietro lo schermo di un laptop? Intelligenza artificiale,
algoritmi e glitch ben oltre il codice.

Frammenti emozionali per elaborare la memoria e i ricordi

d'infanzia che svelano la nostra fragile vulnerabilita
in una societd iper-digitalizzata.

spazi
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INSIDE MY LAPTOP

Gli schermi dei computer degli studenti
danno forma ad un ecosistema
immersivo, dove l'anomalia tecnologica
si traduce in estetica e opportunita di
espressione. Inside My Laptop, dal 2013,
€ un appuntamento ormai consolidato
del corso. In ogni edizione un nuovo tema
rilancia la riflessione che vede la Net Art
come linguaggio essenziale per tradurre
la fragilitd umana.




SCENOGRAFIA

lbrida, Poetica, Transmediale,
Sperimentale, Performativa.

Oltre a disegnare uno sfondo, qui impari a manipolare la realta.

Il tuo percorso sard un mix esplosivo tra grande artigianalita e

m tecnologie digitali d'avanguardia.

Progetterai ambienti reali e set virtuali,
dando vita a ecosistemi immersivi dove pixel,

€ visione poetica dello spazio, &€ progettazione sperimentale. luci e materia si muovono insieme alla performance.
E trasformazione delle realta. Diventa il regista dello spazio che ti circonda

Il corso adotta un approccio ibrido tra tecniche scenografiche e

new media, unendo tangibile e digitale.

Progetterai ecosistemi immersivi dove I'ambiente diventa

un'esperienza intermediale e performativa.

SCENOGRAFIA

& TECNO- LOGIE DELLO
SPETTACOLO



O

F .

spazio come

racconto

La sperimentazione di metodi capaci di unire
lo storytelling visivo e l'analisi critica del testo
all'innovazione digitale aiuta a ridefinire
lo spazio scenico - dal teatro al cinema, fino ai grandi eventi live
trasformando I'allestimento e il costume in esperienze visive e sonore.

Progettare texture immersive oltre lo spazio fisico "
invitando lo spettatore ad esplorare attivamente -
le proprie emozioni.

ACCADEMIASANTAGIULIA.IT




COMUNI-

Multicanale, Adattiva,
Orchestrale, Algoritmica, Laboratoriale.

Formiamo i professionisti della comunicazione,

tra innovazione tecnologica e creativita

Un percorso unico che fonde visione strategica e pratica laboratoriale.
Insegniamo ad orchestrare linguaggi e tecnologie,

adattando il pensiero al mercato per trasformare ogni

Il “Segno”

idea in una comunicazione digitale efficace, multicanale e

in costante evoluzione.

CREATIVE
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CORSO DI LAUREA

CAZIONE DI
IMPRESA

“Me lo fa mio cugino” & la via piu rapida per fallire.

Se pensi che la comunicazione web sia solo istinto o

una magia che accade da solaq, sei fuori strada.

Qui impari a fondere I'art direction con il marketing d'avanguardia,

la cultura che genera i trend virali.
Trasformiamo il tuo talento in una competenza professionale concretaq,
pronta per affrontare le sfide di un mercato in costante mutamento.

CORSO DI LAUREA MAGISTRALHE

SPECIALIST
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| luoghi che custodiscono la memoria e le tradizioni rischianol
di rimanere invisibili senza i linguaggi del presente.|

grazie a questa prospettiva che la comunicazione web
cessa di essere un semplice strumento tecnico e diventa un atto
di apertura e inclusione

Si tratta di una strategia urgente e necessaria per accorciare
le distanze tra il processo storico e I'attualita della contemporaneita,

affinché si rinnovi in ogni tempo e si faccia accessibile
per le presenti e future generazioni,
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LAccademia
Generativa ti aspetta.
Open day, laboratori,
workshop per una
scelta di coraggio,
sogno e presa di
posizione.

SCOPRI TUTTE
LE OPPORTUNITA:

> www.accademiasantagiulia.it

> blog.accademiasantagiulia.it

> Via Tommaseo, 49 - 25128 Brescia
>T+39 030 383368int. 4

> Whatsapp 3371451551 @ ﬁ @ @

> orientamento@accademiasantagiulia.it ® 6 S O



